PROPOZICIJE

III NOVOGODISNJI MALONOGOMETNI TURNIR GORAZDE
22/23.

Organizator: JU ,,SPORTSKI CENTAR* GORAZDE

OPCE ODREDBE
Clan 1.

Organizator “III Novogodisnjeg malonogometnog turnira Gorazde 22/23.” (U daljem tekstu
“Turnir” je JU ,,Sportski centar” Gorazde .(U daljem tekstu “Organizator™).

Turnir ¢e se odrzati samo u slucaju da se prijavi 6 (Sest) ili viSe ekipa. U suprotnom, uplacene
kotizacije Ce biti vracene ekipama.
Clan 2.

Utakmice u okviru turnira ¢e se odigravatiu Grad skoj d vorani,,Mirsad Huri¢* Gorazde,a u skladu
sa Pravilima malog nogometa/fud bala.

Clan 3.

Turnir je otvorenog tipa, te na Turniru mogu ucestvovati svi punoljetni gradani Bosne i
Hercegovine u okviru prijavljene ekipe.

Prijavljene ekipe u svom nazivu ne smiju imati imena i prezimena javnih osoba iz politickog i
drustvenog Zivota, kao ni pogrdne i uvredljive nazive.

Clan 4.

Pravo sudjelovanja na turniru imaju ekipe koje su na vrijeme izvrsile svoju prijavu, odnosno
izvrsile uplatu kotizacije.

Clan 5.
Predstavnik ekipe koja je izvrSila prijavu duzan je dostaviti spisak igraca koji nastupaju u okviru

prijavljene ekipe sa obavezno nazna¢enom izjavom da su svi ¢lanovi ekipe punoljetni gradani
Bosne 1 Hercegovine, te vaze¢im kontakt pod acima (broj mobilnog telefona).

Clan 6.

Turnirom rukovodi i takmic¢enje provodi Organizator.

Clan 7.



U slucaju neispunjavanja svojih obaveza prema Organizatoru od strane prijavljene ekipe ili bilo
kojeg njenog ¢lana, svi ¢lanovi ekipe gube pravo ucescéa na “IIT Novogod iSnjem malonogometnom
turniru Gorazde 22/23.”.

Clan 8.

Predstavnici ekipa su od govorni za zdravstveno stanje igraca koji nastupaju za njihove ekipe na
Turniru, kao i za njihovo ponasanje. U slu¢aju bilo kakve fizicke ili druge povrede, od govornost
snose sami igraci.

PRAVILA IGRE
Clan 9.

Ekipe koje uzmu ucesée na turniru primjenjivace ove propozicije, a ne bilo koje druge propozicije.

Za ucesée na turniru svoje ekipe mogu prijaviti svi gradani Bosne i Hercegovine. U osnovnoj
prijavi koju treba dostavitiprilikom prijave ekipe, treba navesti imena 1 prezimena 12 (dvanaest)
igraca za svaku ekipu, te naziv ekipe.

U igri se istovremeno moze nalaziti najviSe 5 (pet) igraca /Cetiri igraca i golman/.

Pravo nastupa ima samo ona ekipa koja u vrijeme zakazano za pocCetak utakmice izved e na igraliSte
najmanje 5 (pet) igraca /Cetiri igraca i golman/. Ekipu vodi na utakmici samo predstavnik uz deset
igraca (odnosno, pred stavnik uz d evet igraca ukoliko je i sam predstavnik igrac) na klupi za igrace 1
u sluzbenom prostoru. Ako se u sluzbenom prostoru pojave neovlastene osobe ekipa ne moze
nastupiti.

Ako u roku od 5 minuta po prijavi delegatu utakmice od strane predstavnika protivni¢ke ekipe
neovlaStene osobe ne napuste sluzbeni prostor, ekipa gubi utakmicu sa 3:0, a ako je to slucaj sa
obje ekipe, onda se obje diskvalifikuju.

Clan 10.

Sve ekipe obavezne su nastupiti isklju¢ivo u jednoobraznim markerima ili jed noobraznoj opremi,
te bez trenerki (izuzev golmana) i u patikama sa gumenim donom.

Clan 11.

I gra¢ moze igrati samo za jednu ekipu. Ukoliko dvije ili viSe ekipa prijave istog igraca konacnu
pripad nost tokom turnira od reduje njegov prvi nastup.

Clan 12.

Prijava sastava za svaku ekipu u jednoj utakmici vrsi se prije poc¢etka utakmice kraj zapisni¢kog
stola. Svaka ekipa duzna je dopustitida je prije utakmice snimi sluzbeni fotograf Organizatora.

Clan 13.

Utakmice pocinju u zakazano vrijeme, po raspored u Organizatora koji ¢e biti objavljen na Oglasnoj
tabli JU “Sportski centar”. Ekipa koja u tacno zakazano vrijeme ne izade na teren sa minimalnim



brojem igraca — 5 (pet), moze da trazi od Organizatora utakmice da od godiutakmicu za 5 (pet)
minuta, a ako 1 tada ekipa ne izade sa d ovoljnim brojem igrac¢a — 5 (pet), gubi utakmicu sa 3:0. Sve
ekipe moraju biti spremne za nastup najmanje 15 minuta prije zakazanog pocetka.

Clan 14.

Izmjene igraca mogu se tokom utakmice vrSiti neograni¢eno i1 bez najave, ali samo u prostoru kod
zapisnickog stola i tona nacin dakad jedan igra¢ izade, tek onda moZze u¢i drugi. U protivnom ¢e
se igrac koji ude prije kazniti sa Zutim kartonom, a onaj koji izlazi mora napustiti igru.

Clan 15.

Utakmica traje 30 minuta ( 2 poluvremena po 15 minuta ) bez prekida mjerenja vremena, sa
odmorom od 5 minuta u poluvremenu. Ekipe imaju u svakom poluvremenu pravo na po jed an
jednominutni od mor, ukoliko ga ne iskoriste u jednom poluvremenu ne mogu ga prenijeti u
drugo poluvrijeme. Mjeritelj vremena mjeri vrijeme jed nominutnog od mora.

Clan 16.

Na poluvremenu ekipe moraju zamijeniti klupe i strane.
Clan 17.

Ako se utakmica u regularnom vremenu zavrsi nerijeSenim rezultatom, pravo plasmana u slijed ece
kolo ostvaruje se izvodenjem “sed meraca”. Sed merci se izvod e naizmjenicno izvodenjem po 3 (tri)
sedmerca obje ekipe koji ¢e biti najavljeni glavnom sudiji i zapisniCkom stolu od strane svakog
kapitena ekipe prije izvodenja sedmeraca, a izmedu 12 (dvanaest) igraca koji su prijavljeni u
zapisnik utakmice. Ako 1 poslije 3 (tri) izvedena sed merca rezultat ostane nerijeSen svaka ekipa
izvodi naizmjeni¢no sedmerce dok jedna ekipa ne postigne jedan pogodak vise od druge. Ove
dodatne sedmerce izvode igraci koji nisu izvodili prva 3 (tri) sedmerca. Ukoliko su sed merce
izveli sviigraci, izvodenje Ce se nastaviti istim red om d o kona¢nog pobjed nika.

Sedmerci se ne izvode u okviru takmicenja u grupama, ve¢ samo u slucaju knock-out sistema
takmicenja.

Clan 18.
Nakon Sest uc¢injenih prekrsaja u jednom poluvremenu dosuduju se kumulativni kazneni udaraci.

Igra¢ koji u toku utakmice dobije crveni karton iskljucuje se iz igre, a ekipa u kojoj je igrao dva
minuta nastavlja igru sa igraem manje, nakon ¢ega u igru moze uvesti drugog igraca.

Crveni karton igra¢ dobija nakon drugog zutog kartona ili direktno po u¢injenom teZzem prekrSaju
po ocjeni sudije.

Direktan crveni karton, osim izlaska iz igre u toj utakmici podrazumjeva i narednu utakmicu
suspenzije, osim u slucaju kada je naredna utakmica finale turnira.

I grac koji je isklju¢en ne moze sudjelovati u izvodenju sed meraca.

Clan 19.



Organizator odreduje osobu koja vrsi kontrolu cjelokupne organizacije utakmice. Sve ekipe duzne
su legitimirati igraCe uoci pocetka svake utakmice.

Ovlastena osoba je obavezna kompletan zapisnik s utakmice napraviti odmah po zavrSenoj
utakmici u nazo¢nosti pred stavnika obje ekipe 1 uz nazo€nost sudaca.



SUDIJE UTAKMICE
Clan 20.
Utakmice na turniru sude sudije koje odrediOrganizator.
Clan 21.

Utakmicu sude dva suca, jedan i drugi mogu izre¢i disciplinsku mjeru. Sudije su obavezne
saciniti zapisnik o odigranoj utakmici i u njega unijeti sve primjed be i zapisnik potpisati.

NAGRADE IPEHARI
Clan 22.

Na turniru se nagraduju 3 prvoplasirane ekipe. Nagrade su novcéane, a dodjeljuju se 1 pehari.
Novcane nagrad e iznose:

III mjesto — 500,00 KM
IT mjesto — 800,00 KM

I mjesto — 1. 500,00 KM

OSTALE ODREDBE
Clan 23.

Ekipe koje sudjeluju na turniru obavezuju se postivati odredbe Propozicija Organizatora, kao 1
natela Fair Play-a, te pismeno potvrduju njihovo prihvatanje. Sve ekipe DUZNE SU SE
UPOZNATI SA PROPOZICIJAMA TURNIRA PRIJE POCETKA TAKMICENJA, a tokom
turnira ne mogu se pravdati o nepoznavanju propozicija. Propozicije se objavljuju na Oglasnoj
plocu JU “Sportski centar” Gorazd e i web stranici www gorazde.ba.

Na zahtjev Organizatora takmicenja, tj. sluzbenih osoba utakmice, sve ekipe duzne su napraviti
fotografiju svoje ekipe kod sluzbenog fotografa turnira, te su duzne odrediti osobu koja ¢e po
zavrsetku utakmice pred stavnicima medija d atiizjavu.

Organizator ima pravo koristiti i obradivati liéne podatke, fotografske, audio-vizualne i1 vizualne
materijale igraca 1 sluzbenih osoba, kao i potrebnu d okumentaciju za promociju turnira.

O povredama odredaba ovih Propozicija i mjerama, kona¢nu odluku donosi Organizator. Za sve
Sto nije pred videno ovim Propozicijama vrijede odred be Pravila malonogometne igre.



ZAVRSNE ODREDBE
Clan 24.
Propozicije takmicenja d onosi Organizator.
Clan 25.

Pravo tumacenja ovih propozicija ima Organizator. Za sve §to nije regulirano ovim Propozicijama
primjenjuju se Pravila malonogometne igre.

Sve odluke d onesene osnovom propozicija su konacne.
Svi igraci, te njihovi predstavnici nastupaju na vlastitu od govornost. Za sve osobne stvari unutar
gard erobnih prostora svi korisnici preuzimaju vlastitu od govornost, jer Organizator ne od govara za

izgubljeno, ostavljeno ili otudeno.

Organizator ima isklju¢ivo pravo promjene i tumacenja Propozicija.

Clan 26.

Ove Propozicije stupaju na snagu d anom d onosenja.

ORGANIZATOR




